
www.cymetria.com

Guía de Aprendizaje:
Ruta de Emprendimiento Tecnológico

Roles y perfiles: Nivel:
Virtual.

Modalidad:
Intermedio. Insignia deEmprendedor / Fundador de Negocio,

Consultor en Modelos de Negocio, 
Líder de Proyectos de Emprendimiento.

¿Qué va a aprender y qué problemas podrá resolver?

Competencias que va a desarrollar
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¿Para qué le sirve el curso en el mundo laboral?
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Contenido
3

El estudiante fortalecerá su mentalidad emprendedora, creatividad e innovación para identificar oportunidades,
analizar el mercado y construir propuestas de valor y modelos de negocio. Así, podrá validar tempranamente
ideas y reducir el riesgo de invertir tiempo y recursos en productos o servicios sin demanda. 

Al finalizar este Bootcamp usted podrá

Identificar

oportunidades y generar ideas innovadoras a partir del análisis del entorno y el mercado.

Formular

estrategias básicas de marketing, ventas y finanzas para fortalecer un emprendimiento. 

Diseñar

propuestas de valor, segmentar clientes y estructurar modelos de negocio. 

Módulo 1
Mentalidad

Emprendedora

Módulo 2
Creatividad

e Innovación

Módulo 3
Ideación y

Validación de
Oportunidades

de Negocio

Módulo 4
Identificación de

Oportunidades de
Negocio

Módulo 5
Modelo de
Negocio y

Propuesta de Valor

Módulo 6
Marketing
y Ventas

Módulo 7
Finanzas para

Emprendedores

Módulo 8
Habilidades de
Comunicación

y Liderazgo

Módulo 9
Habiliades

Blandas

Módulo 10
English
for Tech

El curso dota al estudiante de bases más sólidas para poner en marcha su propio negocio o participar
en proyectos de innovación, nuevos negocios y emprendimiento dentro de una organización.

Bootcamp: Habilidades para Emprender

Nota: Para obtener el certificado se debe tener un progreso mínimo de 80%
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